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В ЭТОМ НОМЕРЕ ВЫ ПРОЧИТАЕТЕ:

1. Гонец (Новости БО, новости клана, результаты КВ) 
2. Элита Вольных Крепостей (Герои КВ, Герои СКВ, победители конкурсов, креативщики и т.д.)
3. Ночной Лагерь (интервью и беседы с членами клана) 
4. Великая Война (Все, что связано с СКВ альянсов) 
5. Истории Лаара (все, что связано с ККИ Берсерк)
6. Полигон (деки для новичков, советы мастеров, ЧаВо и т.д. и т.п.). 
7. Чаша Браги (творчество сокланов, стихи, рассказы, рисунки, юмор…) 
8. Пиршество (праздники, знаменательные даты, дни рождения)
[image: image4.jpg]Fopo-aous. Tynuw. Bosgecrawe Tl
“3aCTaBMTS STAKYEMOR CYLUECTEO NPOTHBHMKA
orcTynuTL Kasaa a 3 KneTkw.BosaeACTEHe.

“TIpH3LIBPH3BATE W3 KOMOAL BCEX UneHOB

Tynua. Onbir 8 araxe w sauure. 3auura ot





[image: image5.jpg]



© Все права защищены ® Копирование запрещено NIGHT HAWKS CLAN Редактор: Константин Высоцкий

[image: image6.jpg]A cpobojien, CIOBHO ITTHILA B Hedecax.

ST choGosten, 5 a0k, 0 AT CTpaX

A croto;

H, C SR BETPOM HADABIHe.

S croGozen, nagmy, a e 5o cie.

NIGHT HAWKS
Tlouyscrsyii BKyc HacToameii cBobo1s!!



Гонец
· Внимание, унгары!

Последнее время мошенниками в БО используется новая схема "заметания следов". Нескольким унгарам (обычно около 5 человек) предлагается "поиграть" чужим аккаунтом. Для мошенника достаточно, чтобы любопытный унгар просто зашел чужим аккаунтом со своего компьютера.

В результате, при поступлении сигнала о мошеннических действиях или о взломе аккаунта, при проверке, выявляются цепочки мультов, что очень затрудняет поимку мошенника.

Администрация просит вас не пользоваться заманчивыми предложениями малознакомых людей, если вы не хотите оказаться в списке мультов мошенника и не желаете получать бан до выяснения обстоятельств. И, разумеется, не доверяйте пароль от своего аккаунта чужим людям.

Будьте бдительнее и не поддавайтесь провокациям!
· Клоны
Капелланы Ордена Доблести сообщили Императору тревожную новость: среди унгаров начали появляться клоны, которые стремятся подменить собой настоящих унгаров.  Всем, всем унгарам! Необходимо срочно разыскать и победить клонов. За каждую победу над клоном, подтвержденную демкой боя, Император готов заплатить по 1 унции. Клонов можно узнать по следующим признакам: у них одинаковые смайлики состояния, у них НИЧЕГО не записано в личной информации и они разговаривают ТОЛЬКО смайликами! Будьте внимательны, может быть ваш друг уже пострадал от рук клонов! А ты сам не клон?
· Новые правила существования шаек и объединений
Главы шаек и объединений, будьте внимательны!

С 1 января 2008 года вводятся новые правила существования шаек и объединений в БО!
1. Регистрация шаек и объединений остается платной, 50 унций за регистрацию.

2. Каждая шайка или объединение обязано не менее 1 раза в месяц проводить конкурс или турнир для игроков на сервере. Призовой фонд мероприятия должен составлять не менее 10 унций (больше можно, меньше - нет).
Лучшее мероприятие определяется по результатам месяца и премируется Империей в сумме 20 унций.

3. Если шайка не проводила конкурс или турнир - она платит штраф в сумме 20 унций в "Призовой фонд Империи".

4. Если шайка 3 месяца не проводила конкурсов и не заплатила штрафы - ставится вопрос о расформировании шайки. Несмотря на богатый внутренний мир. Вам никто не помешает продолжать общаться на форуме, но к БО это отношения иметь не будет.

3 месяца определяются накопительно. Т.е. неважно за какой период у шайки набралось 3 месяца не оплаченного штрафами бездействия.

5. Вместо конкурсов и турниров может быть предложена иная деятельность шайки. Газета, общеБОшное мероприятие... Все это пойдет в зачет по согласованию с администрацией.

График мероприятий и турниров необходимо согласовывать с Багирой, чтобы  более-менее равномерно распределять их в течение месяца.
· Большая Лаарская Энциклопедия

В "БОльшой Лаарской Энциклопедии" Вы найдёте подробное описание карт стартеров, все особенности реализации карт в Берсерк-Онлайн и многое-многое другое.

Главная и основная страница находится по ссылке: www.berserk.mail.ru/wiki/Start
Энциклопедия составлена по технологии www.wikipedia.org  и любой желающий может вносить в неё свои изменения и комментарии. Все необходимые для этого пояснения можно найти на заглавной странице.

Ждём Вас!
· [image: image7.jpg]


По многочисленным просьбам

Итак, господа, с Новым Годом, с новой сеткой, наконец-то...
1. По Вашим МНОГОЧИСЛЕННЫМ просьбам, упразднены беспризовые турниры...

2. Вводятся ДВОЙНЫЕ драфты на одном бустере - удвоенный призовой фонд, для игроков, ходящих на драфты ВЫИГРЫВАТЬ ДЕНЬГИ ))) Т.е. призовой фонд не 0.25, а 0.5 унции.

3. Аналогичная ситуация и с Двумя Бустерами: Призовой фонд 1 вместо 0.5 унции.

Каждый день в 9.15, 15.15 и в 19.15 бесплатные турниры типа констрактед на стартовых колодах для новичков.

•   Понедельник:
      00:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      10:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      12:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      14:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      16:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      18:15 - Драфт на 2-х бустерах. (Общая стоимость - 2.50 унции).
      20:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      22:15 - Драфт на 2-х бустерах. (Общая стоимость - 2.50 унции).

•   Вторник:
      0:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      10:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      12:15 - Драфт на 2-х бустерах. (Общая стоимость - 2.50 унции).
      14:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      16:15 - Драфт на 2-х бустерах. (Общая стоимость - 2.50 унции).
      18:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      20:15 - Драфт на 2-х бустерах. (Общая стоимость - 2.50 унции).
      22:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
•   Среда:
      00:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      10:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      12:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      14:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      16:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      18:15 - Драфт на 2-х бустерах. (Общая стоимость - 2.50 унции).
      20:15 - Констрактед. (Общая стоимость - 0.50 унции).
      22:15 - Драфт на 2-х бустерах. (Общая стоимость - 2.50 унции).

•   Четверг:
      0:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      10:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      12:15 - Драфт на 2-х бустерах. (Общая стоимость - 2.50 унции).
      14:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      16:15 - Драфт на 2-х бустерах. (Общая стоимость - 2.50 унции).
      18:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      20:15 - Драфт на 2-х бустерах. (Общая стоимость - 2.50 унции).
      22:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).

•   Пятница:
      00:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      10:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      12:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      14:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      16:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      18:15 - Драфт на 2-х бустерах. (Общая стоимость - 2.50 унции).
      20:15 - Драфт на 4-х бустерах. (Общая стоимость - 5.00 унции).
      22:15 - Драфт на 1-ом бустере ДВОЙНОЙ. (Общая стоимость - 1.5 унции).

•   Суббота:
      00:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      10:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      12:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      14:15 - Драфт на 2-х бустерах. (Общая стоимость - 2.50 унции).
      16:15 - Констрактед. (Общая стоимость - 0.50 унции).
      18:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      20:15 - Драфт на 2-х бустерах ДВОЙНОЙ. (Общая стоимость - 3 унции).
      22:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).

•   Воскресенье:
      0:15 - Драфт на 1-ом бустере ДВОЙНОЙ. (Общая стоимость - 1.5 унции).
      10:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      12:15 - Драфт на 2-х бустерах. (Общая стоимость - 2.50 унции).
      14:15 - Драфт на 1-ом бустере. (Общая стоимость - 1.25 унции).
      16:15 - Драфт на 2-х бустерах. (Общая стоимость - 2.50 унции).
      18:15 - Драфт на 4-х бустерах. (Общая стоимость - 5.00 унции).
      20:15 - Драфт на 1-ом бустере ДВОЙНОЙ. (Общая стоимость - 1.5 унции).
      22:15 - Драфт на 2-х бустерах. (Общая стоимость - 2.50 унции).
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· Конкурс агитплакатов 
На форуме БО проходит конкурс агитплакатов! Художники Ночных Ястребов нарисуйте что-нибуть достойное и отправьте по ссылке: http://berserk.mail.ru/forum/index.php/topic,17162.0.html 
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· По данным клановых опросов
1. Какие напитки Вы предпочитаете? (1 место – ЧАЙ, КОФЕ (5); 2 место – слабоалкогольная продукция (4); 3 место – натуральные соки, газированные напитки (2))! Вот такие наши сокланы, ведут полуздоровый образ жизни! 
2. Какую музыку Вы больше всего предпочитаете? (1 место – РОК (7); 2 место – рэп (2); 3 место – клубняк, опера (1))!
3. Какой стиль игр Вы предпочитаете? (1 место – РПГ (6); 2 место – пошаговая стратегия (2); 3 место – ККИ, пошаговые РПГ, экшн (1))!
· Мини-игры
1. Досчитаем до миллиона (до 5000 тысяч)! Спешите уже более 3000! Главный приз – 3 унции!!!
2. Алфавитная гонка (ДЕЗОКСИРИБОНУКЛЕИНОВАЯ_КИСЛОТА) Ещё есть время!!! Первому – приз!!!
· Акция от Клана и Морковки 
Получи свой первый фраг на КВ, пришли купон с характеристикой персонажа (логин, ник, фраги и т.п.) на адрес http://nighthawks.3dn.ru/forum/27-0-0-1-1 и получи приз от клана! 

Набравшим сразу 2 фрага (включая тот факт, что первый фраг - первый фраг в статистике), получит вдвое больше призов! 

Спешите! Время ограничено, только до 31 декабря 2010 года!!!
· Статистика форума
На 24.12.07:

Всего создано 431 тема, в которые добавлено 16507 ответов.
Зарегистрировано 363 участника.
Элита Вольных Крепостей

· Лучшая 10-ка по фрагам

Представляем вам топ 10 по фрагам за месяц за наш клан! 

1 •~•Sephirot•~• (sephiroth_) (VII) 173/93 +14/+7 
2 SnakEr (snaker_rus) (V) 52/47 +13/+6 
3 МЕСТЬ (maxwel) (V) 46/35 +13/+10 
4 †DaRKsLiMiK† (lm4ik) (V) 33/31 +8/+4 
5 Apxангел (foeair) (VI) 49/50 +8/+8 
6 Sanya (cah9l) (I) 0 8/8 +8/+8 
7 †CHeSTeR† (chester_1992) (VI) 57/47 +6/+6 
8 Борзяк (cergeip) (IV) 30/44 +5/+3 
9 Морко8-)В]{А (pipecforever) (IV) 25/19 +4/+0 
10 •~•Seik•~• (seikvon) (IV) 94/109 +4/+5 
· Голосование за Ночного Ястреба

Голосование за Ночного Ястреба за декабрь!!! Результаты Вы сможете узнать в первых числах января (по ссылке - http://nighthawks.3dn.ru/forum/27-509-1)!!! Голосуйте по этой же ссылке!!!
Ночной Лагерь 
· Интервью и беседы с членами клана
АРХАНГЕЛ
Репортер:

Как вас зовут (ваш ник, логин, имя)?

Архангел: 
Архангел, foeair, Женя

Репортер:

Расскажите  о себе.
Архангел:
Я студент, живу и учусь в городе Пермь, что на западном Урале. Учусь на математика или программиста, ну там как получится. Лет мне 19 исполнилось в октябре! Из интересов берс (он-лайн, почти 2 года, реал полгода), футбол, фантастика, ну и пивко люблю попить с друзьями.

Репортер:

Как Вы попали в БО?

Архангел: 
Случайно увидел статью в журнале "мир фантастики" о русской ККИ, очень заинтересовался. Ну и вот втянулся окончательно и бесповоротно.
Репортер:

Почему вы выбрали именно наш клан?

Архангел:
Мне очень хотелось попасть в дружный клан, где тебя бы заметили, где можно было бы себя проявить. Мне кажется, я выбрал правильно, клан действительно замечательный.
Репортер:
Что вы можете сказать о самой игре, ее достоинствах и недостатках?
Архангел:
Игра замечательная. Берс это игра где нужно проявлять стратегическое мышление, причем в разных ситуациях, недаром сравнивают с шахматами, в общем в игре нужно много думать а это хорошо. Из минусов наверно можно отметить только медленную реализацию сетов

Репортер:
Как вы представляете себе БО лет через 50?

Архангел:
БО через 50 лет.. Хотелось бы много серверов по всему миру, интернациональный сервер, вообще очень надеюсь, что игра приобретет широкую известность, вот только бы это не сказалось на уровне играющих в нее. Ну и думаю спустя 50 лет мы вправе надеяться на 6-й сет…
Репортер:
Нашли ли вы в игре новых друзей, которых хотели бы увидеть в реале?

Архангел:
Здесь кратко. Да нашел!
Репортер:
Пожелания сокланам…

Архангел
Удачи во всем, никогда не отчаиваться и всегда стремиться к большему!!!

SNAKER
Репортер:

Как вас зовут (ваш ник, логин, имя)?

Snaker: 
Snaker, snaker_rus, Владислав
Репортер:

Расскажите  о себе.
Snaker: 
17 лет от роду. Рост 180 и вес 71 кг, глаза серо-голубые. Живу в городе Смоленске. Учусь в СФМЭИ (Смоленский Филиал Московского Энерго Института) на 1 курсе ..специальность Бухучет и Аудит. Целеустремленный, общительный.. Немного времени уделяю БО, а вообще люблю тасовать с друзьями и  читать фэнтези. Не люблю ложь и тупость.

Репортер:
Как Вы попали в БО?

Snaker:
Знакомый привез стартер 1сета из Белоруссии, стали играть понравилось, потом в журнале прочитал об он-лайн версии данной ККИ. В реале не играю ибо нет достаточного времени и еще в нашей деревне берсом увлекается от силы чел 10-15…
Репортер:

Почему вы выбрали именно наш клан?
Snaker: 
Знаю в реале Сефирота (Паша), Морковку (Тема), Деда (Макс)! После того как ушел из феноф, не знал куда идти и они пригласили...

Репортер:

Что вы можете сказать о самой игре, ее достоинствах и недостатках?
Snaker: 
Интересная и увлекательная, достоинств много, а вот недостатков мало. Лучше о недостатках... Надоели серии вторых ходов, и тучи нубов с КМ и ундиной. Вот главные недостатки. И еще хочу ДОПСЕТ!!!
Репортер:
Как вы представляете себе БО лет через 50?

Snaker: 
Никак, ибо меня там уже не будет!
Репортер:
Нашли ли вы в игре новых друзей, которых хотели бы увидеть в реале? 

Snaker: 
Да, есть несколько человек... Честера хочу увидеть, ибо он мне пиво должен бутылку…
Репортер:
Пожелания сокланам…

Snaker:
Собрать норм деки и рвать всех на КВ... И еще голосовать за меня, если повышать будут!

МЕСТЬ
Репортер:

Как вас зовут (ваш ник, логин, имя)?

M@XWEL: 
МЕСТЬ, maxwel, Макс

Репортер:
Расскажите  о себе.
M@XWEL: 
Мне 17 лет, люблю оторваться, гулять в компании и всякие дискотеки! занимаюсь паркуром, есть своя команда (Одинцовская) "Silent Force", в общем один позитив! люблю слушать Альтернативу и панк-рок!

Репортер:
Как Вы попали в БО?

M@XWEL: 
Да вот, читал на досуге "Игроманию" и увидел рекламку про ККИ "Берсерк", просто интересно было... позже узнал у одноклассника, что он играет в Берсерк, Берсерк-Онлайн. Ну, вот и я решил зайти, посмотреть... С тех пор так тут и остался…
Репортер:

Почему вы выбрали именно наш клан?

M@XWEL:
В начале я состоял в КОТД... Но это длинная история с акком... позже я начал новую жизнь (в БО). Не знаю, точно, но я не хотел идти в клан, в котором очень много игроков и которые по рейтингу впереди, мне хотелось пойти во что-то средненькое, чтоб с моей помощью, клан поднялся немного выше, а после мы вообще бы стали первыми. Клан "Ночные Ястребы" тогда был в середине списка по рейтингу, я зашёл туда, осмотрелся и остался там! Мне там очень понравилось!

Репортер:
Что вы можете сказать о самой игре, ее достоинствах и недостатках?

M@XWEL: 
Это не просто карточная игра типа "пасьянс"! В ней много различных ролей! БО затягивает своим разнообразием! Тут и турниры,  и элементы РПГ в кокой-то мере, главная особенность это кланы, ну и конечно же шайки. Клан - как семья. Очень привлекает конечно КВ! Многие остались в БО только из-за этого. В шайках можно просто найти какие-то общие интересы и т.д. в общем, ещё можно долго перечислять достоинства БО... недостатков пока для себя не нашёл...

Репортер:
Как вы представляете себе БО лет через 50?

M@XWEL: 
Хо, думаю появятся все карты из реального Берсерка и добавятся новые. Полным полно будет всяких новых кланов и шаек, и придумают ещё что-нить кульное
Репортер:
Нашли ли вы в игре новых друзей, которых хотели бы увидеть в реале?

M@XWEL: 
Да нашёл!

Репортер:

Пожелания сокланам… 
M@XWEL: 
Естество желаю побед, если не получилось, то не унывать и не раскисать! Конечно, чтобы всё было не только хорошо в БО, но и в личной жизни! Всё-таки это самое главное. Не бросать друзей в трудную минуту и всегда быть готовым помочь!!!

Репортер – Морковка (Артём Романенков)
Великая Война
· Зайцы
Зайчишек оставалось много и Деду Мазаю пришлось сделать на своем баркасе целых два рейса! Так как выживших оказалось в два раза больше!

А теперь ВНИМАНИЕ!!! Те зайцы, которые не смогли принять участие в боях за лодку, но хотят участвовать в СКВ должны отписаться в этой теме (http://berserk.mail.ru/forum/index.php/topic,17088.0.html) по форме: ник/логин в БО. Они будут добавлены в группу Зайцы-утопленники.
· А дело было так!

Наблюдая ужасающую картину добровольного облучения и последующего утопления людей (Людей! Не зайцев!), которое происходит в соседнем топике, редакция нашего издания не может молчать. Мы провели своё собственное независимое расследование фактов, связанных со взрывом на лаарской АЭС и последовавшими за этим событиями.
Из официальных источников нам известно, что 1 декабря на лаарской АЭС произошёл катастрофический взрыв. Волны радиации превратили всех людей в зайцев, а энергия взрыва растопила льды на вершинах скал Лант-Мора. Последнее повлекло за собой полное затопление столицы империи. Подробности произошедшего на самой АЭС не раскрывались, но в силу опасности территории даже наши бесстрашные корреспонденты не рискнули туда отправиться.

Зато досконально были исследованы события, имевшие место в столице и ближайших окраинах.

Первым очевидным фактом является то, что Дед Мазай по неизвестным (и потому подозрительным) причинам сам остался человеком.

Кроме того, мы точно знаем, что в первые часы после катастрофы зайцы, бывшие людьми, не могли понимать человеческую речь.
Однако, к тому времени, когда за зайцами в столицу приплыл героический Дед Мазай, зайцы не только его понимали, но и свободно общались на общелаарском наречии.

И самое главное. Нельзя не отметить, что зайцы, впавшие в оцепенение или просто проспавшие все четыре спасительных рейса Мазая, в конечном итоге зайцами быть перестали, то есть стали обратно людьми. (По непонятным причинам - гипноз? внушение? - некоторые из них рвутся снова стать зайцами, хоть бы для этого пришлось даже утонуть!)

Это всё говорит о том, что мутагенное действие радиации в нашем случае является временным, и более того, довольно скоротечным.

Но что же произошло с зайцами, которых коснулась спаситетельная Мазаева благодетель? Они остались зайцами! Этот факт я могу объяснить только тем, что в его лодке или в его доме установлено оборудование, мешающее естественному процессу превращения зайца в человека. Налицо либо явный умысел, либо как минимум преступная небрежность.

Но давайте исследовать цепочку событий дальше. Другая часть зайцев, непосредственно связанных с тёмными махинациями Мазая - это утонувшие зайцы. Опять же заметим, что оцепеневшые и проспавшие этой участи утопленников также избежали. Ведомые неизвестной силой (которую впоследствие олицетворит З.И.К.) эти несчастные пошли мстить своим более удачливым (хотя это ещё как посмотреть) собратьям. И той, и другой стороне это стоило не одного десятка оторванных конечностей. Отсутствие Деда Мазая во время этой битвы объясняется физиологическими расстройствами кишечника, но не является ли это отводом глаз? Не было ли это подстроено? Кем? Врагами, или... им самим?

Но нет. Пока рано делать такие важные выводы. Давайте продолжим исследование истории. Что делает дед Мазай, когда обнаруживает последствия мести подводников? О, нет, он не теряется и даже особенно не горюет по этому поводу. Он профессионально проводит обряд воскрешения зомби! Ни одной неудачи, стопроцентная результативность. В результате этого у него появляется боеспособное дисциплинированное преданное войско. Мёртвое, но так даже лучше.

Очень напоминает методы З.И.К., не так ли?

И Мазай тут же на месте отдаёт этому своему войску первый приказ. Собрать для него волшебной травы. Эта же трава оказывается нужна и З.И.К. (которое, к слову сказать, хотя бы на словах прикидывается, что трава эта нужна не только ему и его господину, но и самим утопшим зайцам).

Всё это очень, просто невероятно подозрительно... Зайцы и прочие люди! Будьте предельно бдительны! Не давайте себя обмануть!
· Война за траву
Нескоро Дед Мазай добрался до дома. Идти без порток, которые он нес на палке на плечах (надеясь, что нехороший запах отобьет ветром) было холодно, а потому Мазай регулярно останавливался, чтобы принять упор лежа, как в те времена, когда он служил в армии и толкал 500 отжиманий на раз. Теперь он мог толкнуть и все 1000… миллилитров, особенно если это была брага Аристарха.
 Родной огород встречал его поломанным плетнем и насаженными на столбы тушками мертвых зайцев. Серенькие трупы покрывали землю вперемешку со странными желеобразными существами, в которых с трудом угадывались зайцы-утопленинники. От этого зрелища Деду Мазаю захотелось немедленно броситься в кусты и очистить желудок от остатков вчерашней капусты, однако он мужественно сдержался.

 «И что мне со всей этой мертвечиной делать? - печально думал Мазай, тыкая палкой в обезображенные тела, - скажем, из утопленников можно сварить кисель или удобрение для огорода замесить, а эти-то свеженькие еще… эх… и почему я мяса не ем?!»

Наконец Дед Мазай принял волевое решение. Для начала он сходил в дом и достал оттуда древний патефон. В черном-черном сундуке, который достался ему от черной-черной африканской бабушки (между прочим родной), у Деда хранилась черная-черная пластинка. И были записаны на той пластинке ни что иное как заклинания ВУДУ!

Бормоча заученный маразм старой сушеной бабки из Занзибар и глупо приплясывая под завывания шамана с пластинки, Мазай обошел весь огород, прикоснувшись к каждому зайцу. И случилось злое чудо: с воплем «Вставай страна ушастая!» зайцы повскакивали и выстроились перед дедом все, как один. Их остекленевшие глаза тупо смотрели перед собой. «Ну точно зомби», - радостно потер руки Дед Мазай.

-  Зайцы, слушай сюда! Коли вы умудрились даже на берегу передохнуть, будете теперь мне верой и правдой служить. Есть у меня неподалеку делянка с волшебной травой. Я уже стар, даже супер стар, честно сказать, поэтому ухаживать мне за ней невмоготу («Да и побухать люблю», - подумал он про себя). Но трава, это, я вам скажу, дело первостепенной важности. Вот и в колхозе «Красный Варлок» вам это завсегда подтвердят. Как зима на носу, мужики с окрестностей приходят ко мне и клянчат… дай Дед травы своей чудодейной. Ну, я-то человек сердобольный, за зиму всю траву раздам, а растить новую – силы нет. Так что ступайте зайцы, косить траву да запасы мне на зиму пополнять.

Хлопнули зайцы большими ушами,

Взгляд их послушный застыл, не мигая,

Морды кровавые, в ранах тела,

Черная воля ушастых вела.

Молча шагали полки Дед Мазая,

Голода, страха и боли не зная.

Быстро исчезли из вида они –

Курс на делянку волшебной травы!

В то же самое время немногочисленные выжившие зайцы сидели на поляне в лесу и дружно дрожали. Дрожали они не только от холода, но еще и оттого, что со всех сторон из чащи на них смотрели кровожадные глазища голодных хищников, которые уже мысленно свежевали ушастых и готовили из них вкусные блюда.

-  А давайте… - не выдержал один из зайцев.

-  Давайте!!! – поддержали его остальные и вихрем дунули прочь из леса.

Мчались они без оглядки. Долго ли коротко, завела их дорога на высокогорное плато, где по странному стечению обстоятельств раскинулась делянка Деда Мазая.

-  Какая душистая трава, - пробормотал какой-то заяц, приобретая здоровый розовый оттенок.

-  Гав-гав, - подтвердил другой, виляя хвостом.

-  Я придумал новый сюжет для СКВ, - сказал третий заяц, подозрительно похожий на Knell-а.

-  Так вот, откуда он их берет! – пробормотал четвертый.

И только пятый ничего не сказал. Он заснул, и ему виделся чудесный сон, в котором он снова был Императором.

Тем временем, во мрачной бездне вод, орды утопленников готовились реализовать свой коварный план. Недолго задавались они вопросом, как им удалось выжить после того как вода наполнила легкие, ибо кошмарное существо, которое оживило утопших, предстало перед ними сразу после битвы на Мазаевом огороде.

-  Я – ЗИК, - публично объяснило им существо, - расшифровывается как Злое Истеричное Креведко. – Я оживило вас не по доброте душевной, но по воле моего Властелина, который тысячи лет спал на дне… в общем не важно, кто он и чем занимается… А важно то, что для реализации нашего прожекта нужна волшебная трава. Так что придется вам пойти и добыть ее.

-  Все гуд, - закивали утопленники, - но нам-то это трава нафек не нужна…

-  АААААААА!!!! – заверещало ЗИК.

-  Что это с ним?! – испуганно зашептались утопленники.

-  Истерика, конечно, что же еще, - ехидно ответило Креведко. – А трава, между прочим, вам тоже нужна. Вы себя хоть в зеркало видели? Опухшие, разлагающиеся твари… долго вам под водой не протянуть. А ведь из чудо-травы вы могли бы сплести себе рубашки и комбинезоны, которые защитили бы ваши тела от распада. Вы могли бы жить вечно… - вкрадчиво добавило оно…

-  Где трава?! – булькнули утопленники как один, и Злое Креведко охотно рассказало им, куда идти…

Три армии – зайцы-Утопленники, Мертвые  и Живые (пока еще) зайцы сошлись в жестокой битве на делянке волшебной травы Деда Мазая. Утопленникам трава нужна, чтобы сплести комбинезоны для защиты от разложения под водой. Зайцы-зомби должны запасти траву для Деда Мазая, а живым зайцам… им просто хорошо в траве!
График боев:
12 декабря, в 19.00 - Бой Живых Зайцев и Зайцев-утопленников

14 декабря, в 19.00 - Бой Живых Зайцев и Мертвых Зайцев

16 декабря, в 13.00 - Бой Мертвых зайцев и Зайцев-утопленников

ВНИМАНИЕ!!! Все зайцы, не набравшие в бою СКВ НИ ОДНОГО ФРАГА, переходят в группу МЕРТВЫЕ ЗАЙЦЫ!!!
Истории Лаара 

В далеком мире Лаара сражаются странствующие отряды пяти стихий, ведомые могущественными магами. Веками они боролись за выживание в этом мире, некогда опаленном огнем Катаклизма. Теперь и ты можешь собрать собственное воинство и стать вершителем своей судьбы а, возможно, и судьбы Лаара. В жестоких сражениях твоя жизнь и жизни твоих воинов будут зависеть только от твоего умения стратега и полководца. И, когда в пылу схватки ты вдруг забудешь о полученных ранах, о будущем и об ушедшем - ты поймешь, почему это не просто игра. Это Берсерк. 
· Фойловые драфты

Итак, фойловые карты 6 сета уже готовы и было начато проведение серии фойловых драфтов.
1.  Дата и время проведения: 9 декабря (воскресенье). Начало турнира в 12:00, начало регистрации в 11:00.

2.  Место проведения: Ресторан "Буржуй-ка"
3. Формат проведения: Драфт на 4 бустерах 6 сета, каждый участник получает по 2 новых фойловых карты 6 сета, которые можно использовать в колоде.
4.  Призы:
· 3 место - 24 бустера 6 сета + 10 фойловых карт

· 2 место - 24 бустера 6 сета + 18 фойловых карт.

· 1 место - дисплей 6 сета + 24 фойловые карты

· ТОП - фойловые полноформатные промо "Темный Епископ"

· Всем участникам - фойловые полноформатные промо "Снург"

Полигон
Пошаговая стратегия Берсерк Онлайн это карточная настольная игра с легендой под редакцией Ника Перумова. Под Ваше руководство готовы встать 260 фэнтези монстров: от Ассасинов, Валькирий, Вурдалаков до Князя Владимира, Добрыни Никитича и Бабы Яги. Берсерк Онлайн основан на популярной ККИ стратегии Берсерк. Для игры в Берсерк Онлайн Вам достаточно бесплатно скачать игру и получить стартовый набор карт.
http://berserk.mail.ru/downloads/berserk.swf
Во все времена человек, за редким исключением, стремился собраться в стаю (ватагу, команду, племя). В «Берсерк-Онлайн» эту тягу можно удовлетворить, вступив в клан и шайку. Любой игрок может состоять только в одном клане и не более чем в трех шайках одновременно. Отличие первых от вторых, по сути, заключается только в том, что клан может участвовать в Клановых Войнах и, соответственно, имеет клановый рейтинг. На более тонком, неуловимом уровне, для большинства унгаров, клан – это жизнь, а шайка – хобби, собрание по интересам.

 На данный момент имеется всего двенадцать кланов: Masters of the Dice, Клан "Берсерк", Орден Благородных Паладинов, Клан "КРОТОС 139", Клан "Феникс", Клан "Черное Солнце", Warlords, Рыцарский Орден "Волки Кронга", «Легион Молниеносный», Knights of Darkness, Клан "Белый путь" и  клан «Ночные Ястребы». Количество унгаров в каждом из них может отличаться в два-три раза. Куда-то берут почти всех, где-то придется пройти отбор-испытание. С чего же начать, если вы захотели вступить в один из кланов!?

Прежде всего, следует четко определиться, к кому вы хотите присоединиться! Всем приятно, что унгар выбрал именно их, и не очень нравится, если кто-то действует по принципу "где-нибудь да возьмут". Для этого нужно найти сайт клана, адрес которого проще всего спросить у будущего соклановца, изучить его "легенду", другими словами - литературно оформленную предысторию клана, а затем просто написать на форуме заявку на вступление (варианты: отправить минианкету по почте или личным сообщением). После чего ждать ответа. Возможно, до подачи заявки и во время ожидания ответа вам стоит побеседовать с унгарами, состоящими в выбранном клане. Это поможет клану определиться в отношении вас, а вам сориентироваться, уживетесь ли вы с этими людьми.

Однако вам не стоит вступать в клан, если вы не нацелены работать на благо его процветания или хотя бы просто сражаться под его знаменами в КВ. По настоящему своим вы станете лишь проявив себя или оказав помощь своему клану, причем часто это не зависит от вашего мастерства игры. Вы можете быть слабым бойцом, но вас будут уважать за творческую деятельность в клане. В конце-концов, если вы хотите чтобы клан что-то делал для вас, вы сами должны что-то делать для клана. Какие же плюсы дает клан?

Во-первых, это бесценный источник опыта. Сильные игроки, состоящие в вашем клане всегда могут потренировать вас, подсказать, как правильно собрать колоду или научить тонкостям игры, о которых нигде ничего не написано. Во-вторых, клановые торговцы могут помочь купить карты по божеским ценам или даже подарить, если видят, что вы достойный и честный человек. В-третьих, клан защищает интересы своих членов. Поэтому если у вас возникли какие-то проблемы в БО, вы можете всегда обратиться за поддержкой к своим товарищам. 

Здесь мы даем ссылки, которые помогут вам сориентироваться в кланах БО:

http://www.motd.ru - Сайт клана Masters of the Dice

http://www.motd.ru/forum/ - Форум клана Masters of the Dice

http://legiofulminata.ru/ - Сайт клана "Легион Молниеносный"

http://legiofulminata.ru/forum/ - Форум клана "Легион Молниеносный"

http://warlords-bo.clan.su/ - Сайт клана Warlords

http://warlords-bo.clan.su/forum/ - Форум клана Warlords

http://www.clanberserk.ru - Сайт клана "Берсерк"   

http://www.clanberserk.ru/index.php- Форум клана "Берсерк"

http://kpotoc.3dn.ru - Сайт клана "КРОТОС "139"

http://kpotoc.3dn.ru/forum/ - Форум клана "КРОТОС 139"

http://rowk.ru/ - Сайт ордена "Волки Кронга"

http://www.rowk.ru/forum/ - Форум ордена "Волки Кронга"

http://clanphoenixbo.4bb.ru/index.php - Форум клана "Феникс

 http://clanphoenixbo.ru/ - Сайт клана "Феникс"

http://paladinlites.ru/ - Сайт ордена Благородных Паладинов   

http://www.paladinlites.ru/smf/index.php - Форум ордена Благородных Паладинов

http://blacksun.ucoz.ru/  - Сайт ордена "Черное Солнце"   

http://blacksun.ucoz.ru/forum/  - Форум ордена "Черное Солнце"

http://www.kotd.ru/ - Сайт клана Knights of Darkness

http://kotd.ru/forum/ - Форум  клана Knights of Darkness

http://whiteway.clan.su/ - Сайт клана Белый Путь

http://whiteway.clan.su/forum/ - форум клана Белый Путь

http://nighthawks.3dn.ru/  - Сайт клана Ночные Ястребы

http://nighthawks.3dn.ru/forum/ - Форум клана Ночные Ястребы

http://berserk.mail.ru/forum/index.php?topic=2113.0 - здесь можно прочесть о регистрационных требованиях для кланов

http://berserk.mail.ru/forum/index.php?board=47.0 - посетите посольства существующих кланов, чтобы наладить с ними взаимоотношения и узнать о них больше

http://berserk.mail.ru/forum/index.php?board=22.0 - Тут можно узнать о тех, кто готовится к созданию своего клана
http://nighthawks.3dn.ru/forum/20-35-1 - по этой ссылке можете посмотреть комбы БО

http://nighthawks.3dn.ru/forum/20-33-1 - по этой ссылке можете посмотреть деки для новичков 

http://nighthawks.3dn.ru/forum/20-396-1 - по этой ссылке можете посмотреть деки для опытных игроков
Чаша Браги 

· Пословицы и поговорки. Смешные и серьезные.

Одна голова хорошо, а две лучше. Кёле.
Без труда не вытащишь и грызя из дупла. 
Годы берут свое, а мародеры – чужое. 
Чем бы волот не тешился, лишь бы без жертв.
Дубина есть – ума не надо.


· Панический страх

Я иду лесной дорогой.
По тропинке. По пологой.
Вдруг под маленькою ёлкой,
Показались тут иголки.
А по левой стороне, 
Я увидел на пеньке,
Как живая голова, 
Говорила что-то мне!
А по правой стороне,
Показалось как-то мне,
Что безжизненное тело,
Почернело и взлетело!
Оглянулся я назад,
А за мною целый ряд
Окровавленных следов,
По земле ползёт как шов!
Я от страха сразу взмок,
И пустился наутёк.
«Что же  это тут твориться?»
Я понять никак не мог.
Краем глаза я заметил,
Что поднялся сильный ветер.
И с деревьев вся листва,
Полетела в никуда!
Сердце билось и гудело,
Словно выпрыгнуть хотело.
Тут я рядом увидал,
Гроб под деревом стоял.
Но о камень спотыкнулся.
Прямо в гроб я навернулся!
Тут же крышкой гроб закрылся.
Я внутри захоронился!

· Анекдоты (на этот раз – военные)
Вчера в комитет солдатских матерей обратились два молодых полковника, сбежавших из Генштаба. Они рассказали, как старослужащие генералы заставляли их чертить карты, и пожаловались на низкую зарплату. В военной прокуратуре по данному факту возбуждено уголовное дело. 


*****

В воинской части - просмотр французского фильма. Офицеры, прапорщики, солдаты, затаив дыхание, следят за сюжетом. Наступает кульминация - главная героиня, очаровательная девушка, застрелила из пистолета своего неверного возлюбленного. Заломив руки, она с рыданиями обращается, казалось бы, прямо к зрительному залу: 
- Что же теперь делать?!! 
С заднего ряда - четкий ответ, прапорщика, проторчавшего целый день на стрельбах: 
- Проверить оружие, отчитаться за патроны и вернуться на исходный рубеж. 


*****

Военные эксперты советуют: 
Для того чтобы избавиться от дедовщины, надо увеличить срок службы в два раза - и тогда всех дедов обязательно забьют прадеды. 


*****

Три года назад мне пришла повестка из военкомата. Теперь мы активно переписываемся. 


*****

На занятиях по тактической подготовке инструктор поставил перед курсантом задачу: 
- Представьте, курсант Иванов, что вы передвигаетесь по пустынной местности и вдруг видите, как, укрывшись за камнем, в вас целится из винтовки снайпер противника. Ваши действия? 
- Я постараюсь выстрелить первым. 
- Вы нажали на спусковой крючок, но затвор заело, и выстрела не последовало. 
- Тогда я брошу в противника гранату. 
- Вы бросили, но взрыватель не сработал, и граната не взорвалась. 
- В стремительном броске я ударю врага штыком. 
- Вы ударили, но промахнулись и сломали штык о камень. Противник же бросился на вас с ножом. 
- Я заберусь на дерево. 
- Но в пустыне не растут деревья. 
- Послушайте, сэр! - воскликнул курсант, вконец загнанный в угол. - Я не понимаю, на чьей вы стороне - на моей или противника? 


*****

В военкомате призывник жалуется офицеру: 
- Товарищ полковник, а почему за отмазку от армии вы со всех берете 500, а с меня 1000 долларов? 
- Потому что, дорогой Чмырев, одна твоя фамилия на 800 баксов тянет!!! 


*****

Майор обнаружил, что один из солдат ведет себя крайне странно: беспорядочно ходит по всей территории и, обнаружив какой-нибудь кусочек бумажки, поднимает его, грустнеет, говорит: "Это не то..." и кладет бумажку обратно. 
Прошло некоторое время и генерал решил отвести его к психиатру. Психиатр обследовал солдата и пришел к выводу, что тот психически нездоров и написал заключение, чтобы его освободили от службы в армии. Солдат взял заключение, посмотрел, улыбнулся и сказал: 
- Вот это - ТО! 
· Творчество
Хоббит и гоблин

В лесах Лаара хоббит жил.
Хоть был он мал, но не был хил.
Он ловок был и был силен,
Но не для битв он был рожден.

Курил он трубку, пиво пил.
Вот так он жил и не тужил.
Но вот забрел раз гоблин в лес. 
И в нору к хоббиту залез.

А хоббит чай в гостиной пил.
И на камзол свой чай пролил.
На гоблина он закричал.
И тростью по лбу настучал.

"Ты, - говорит, - совсем лопух?
Или от сырости опух?
Ты же в моей прекрасной норке.
Сломал мне стул, помял мне шторки.

Да я тебе, ушастый пень,
Сломаю все, что мне не лень.
Намну бока, помну твой нос…
Какой же бес тебя принес?"

А гоблин сильно испугался.
И говорит: "Я не сдержался.
Прости меня и не серчай!
Мне нравится твой чудный чай.

Он ароматен, как цветок.
Ты дай хлебнуть хотя б глоток,
И прочь уйду я в тот же час,
Но дай его вкусить хоть раз".

Тут улыбнулся хоббит и сказал:
"Тебе, пожалуй, стул здесь мал.
Давай, во дворик мы пойдем.
И во дворе мой чай допьем".

Лишь только взял он чайник свой,
Как вдруг услышал громкий вой.
Болотный гоблин очень скор – 
Успел споткнуться о забор.

"Ну, раз такой ты неуклюжий,
то и лежи в иссохшей луже.
А я присяду на пригорке.
И выпью чай весь, что был в норке".

А гоблин в тот же миг вскочил.
И чашку чая получил.
Залез он на пригорок тоже,
Стал пить свой чай и корчить рожи.

Вот так они весь день сидели,
Хлебали чай и песни пели.
Потом вприсядку танцевали
И на траве вновь отдыхали.

Со мной вы согласитесь тоже.
Гораздо лучше будет все же.
Пить вместе чай, болтать ногами,
Чем быть заклятыми врагами.

Пиршество


Наверно нужно пережить
Любви порывы и паденья,
Наверно нужно просто Жить!
Не забывать про наслажденья...
И помнить лишь всегда о том, 
Что где-то кто-то нас ведь любит…
Пусть старый год идёт на слом,
Пусть он о нас навек забудет!
· Прошедшие Дни Рождения
el_Arcan - 13 Декабрь 1990 [17]
Sephirot - 21 Декабрь 1988 [19]
Благодарю за помощь Морковку (Романенкова Артёма)
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